
Üldist
Failid peavad olema loodud CMYK värviruumis ja 1:1 skaalas.

Spot värvid peavad olema standardsete Pantone nimedega ning 
ülearuseid värve pole defineeritud.

Kõik järeltöötlused (nt fooliumtrükk, surutrükk, osaline lakkimine jne) 
peavad olema esindatud eraldi värvidega, kasutades standardseid 
nimetusi. 

Kasutatavate piltide DPI peab olema minimaalselt 250 (trükitavas 
suuruses). Failides peab olema määratud lõikeboks (trim box) vastavalt 
trükise formaadile. 

Lõikemärke võib kasutada, kuid need ei ole kohustuslikud. Kõiki teisi 
trükimärke pole vaja kasutada.

Pakendid
PDF-fail peab sisaldama disaini ja stantsi vektorjoonist, mis on 
määratletud standardsete nimetustega, ühel PDFi lehel. 

Disainil peab olema piisav (vähemalt 3 mm) lõikevaru kõigil külgedel.

NB! Stantslõike joonise teostatavust ja kvaliteeti hinnatakse. Vajalikud 
muudatused võivad kaasa tuua lisakulusid.

Mängukaardid
Kõik kaardid (ees- ja tagaküljed) peavad olema ühes PDF-failis, kus 
iga kaart on eraldi lehel. Kui komplekt sisaldab mitmeid sarnaseid 
kaarte, tuleb need samuti failis esitada eraldi lehtedel. Teisisõnu – faili 
väljatrükkides peab tulemuseks olema korrektne kaardikomplekt.

Raame ja disainielemente kaardi sevades tuleks vältida. Vähemalt 4mm 
ala kaardi servas peaks olema ühtlase värvi või taustaga.

Kõik lehed (kaardid) peavad olema ühesuguse suuruse ja 
orientatsiooniga.

Tehnilised nõudmised trükifailidele

Värvide standardnimed

Korrektne stantsijoonis. Kõlbmatu joonis.

OK – lõikevaru igas servas.

Kaartide näidisfail – esi- ja tagakülg järjest, esimesest kuni viimase 
kaardini.

Ebasobiv – pole lõikevaru.


